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(§) Munzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspielgerat 

(§) Die Erfindung betrifft em munzbetatigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, ein munzbetatigtes 
Geld- oder Unterhaltungsspielgerat vorzuschiagen, bel wel- 
chem durch die Anordnung zusStzlicher Funktionsgruppen 
der Spielablauf abwechslungsreicher und interessanter ge- 
staltet wird. 

ErfindungsgemSS wird dlese Aufgabe dadurch getdst, daB 
frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspielgerat zusatzli- 
che Anzeigefelder vorgesehen slnd, die in ihrer Anzahl mit 
den, in den Sichtfenstern darstellbaren Gewinnsymbolen 
ubereinstimmen und Qber ZShler mft der zentralen Steuer- 
einheit in Verbindung stehen. Wefterhln ein zusatzliches 
Ausspieltabieau vorgesehen 1st, welches aus einer Gruppe 
von einzeln htnterleuchtbaren Anzelgefeidem besteht. Diese 
einzelnen Anzeigefelder, die Qber die zentrale Steuerelnheit 
^ mit dem Zufallsgenerator in Verbindung stehen und ereignis- 
^ abhangig angesteuert warden, stimmen in ihrer Kennzeich- 
~ nung mit den Symbolen der Umlaufkdrper uberein. 
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Beschreibung zufallig ausgewahlte auf dem zusatzlichen Ausspieita- 
bieau, ein Zahlimpuls zugefflhrt 

Die Erfmdung betrifft ein mflnzbetatigtes Geld- Oder Weiterhin ist in einem erfindungsgemaB ausgebilde- 

Unterhaltungsspielgerat welches mindestens die Funk- ten Geld- oder Unterhaltungsspielgerat vorgesehen, 

tionsgruppen zentrale Steuereinheit mit Zufailszahlen- 5 daB bei Oberschreitung eines vorgebbaren Zahlerstan- 

generator, Motorsteuervorrichtungen fflr die Antriebs- des bei einem der zusatzlichen Zahler fiber die zentrale 

motoren der UmiaufkOrper, Anordnung zur Gewinn- Steuereinheit ein zusatzliches Ereignis ausgeldst wird 

/Nichtgewinnermittlung, Datenspeichervorrichtungen Als besonders vorteilhaft hat es sich erwiesen, daB bei 

und Anzeigevorrichtungen fur Guthaben und Gewinns- der Anordnung von drei Umlaufkdrpern insgesamt fflnf 

peicher sowie verschiedene Ausspieltableaus aufweist 10 zusatzliche Zahler vorgesehen sind, wobei sich diese 

Die Arbeitsweise derartiger, allgemein bekannter Anzahl aus der Zuordnung zu den jeweils zwei Sichtf en- 
Geld- oder Unterhaltungsspielgerate besteht darin, daB stern der linken und rechten Walze sowie einem Sicht- 
der Zuf allszahlengenerator solange Zufailszahlen ermit- f enster der mittleren Walze ergibt 
telt, bis diese von der zentralen Steuereinheit als zulis- Ein weiterer Vortefl der erfindungsgemaBen L&sung 
sig anerkannt werden und daB nachfolgend die An- 15 besteht darin, daB die zentrale Steuereinheit nur im Fal- 
triebsmotoren der Umlaufkdrper auf den der jeweiligen le des Nichtgewinns am Ende eines Spieles ein zuf allig 
Zufallszahl entsprechenden Position gestoppt werden ausgewahltes Anzeigefeld dieses zusatzlichen Ausspiel- 
und daB durch die Anordnung zur Gewinn-/Nichtge- tableaus hellsetzt und alien zusatzlichen Zahlern, deren 
winnermittlung die Stopppositionen der einzelnen Um- zugeordnete Gewinnfelder das gleiche Symbol zeigen, 
laufkdrper auf das Vorliegen einer Gewinnkombination 20 wie das zufallig ausgewahlte auf dem zusatzlichen Aus- 
gepruft werden, was ggf. zur Erhehung der Inhalte von spieltableau, einen Zahlimpuls zufQhrt Hierdurch wird 
Gewinnspeicher und deren nachgeordneten Anzeige- erreicht, daB auch aus einer Folge von Spielen ohne 
vorrichtungen fuhrt Gewinn zu einem spateren Zeitpunkt ein zusatzlichen 

Sowohl der Grundaufbau als auch das Grundprinzip Gewinn gegeben wird, was die Verargerung fiber ge- 

der oben beschriebenen Arbeitsweise ist bereits seit lan- 25 winnlose Spiele reduziert 

gembekannt Weitere mdgliche erfindungsgemaBe Ausgestaltun- 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate der gattungsge- gen bestehen darin, daB die vorgebbaren Zahlerstande 

maBen Art bestehen im wesentlichen aus den oben ge- der zusatzlichen Zahlern, bei welchen fiber die zentrale 

nannten Bau- und Funktionsgruppeit Lediglich durch Steuereinheit ein zusatzliches Ereignis ausgelfcst wird, in 

unterschiedliche Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen 30 ihrer H6he unterschiediich und beliebig einstellbar sind, 

wie Bonus- und Jackpotvariationen, Kombinationen daB das zusatzliches Ereignis, welches nach ttberschrei- 

von Frei-, Sonder- und Multispielen, Ausspielungen und ten der vorgebbaren Zahlerstande ausgelOst wird, der 

ahnliches soli ein Spielanreiz geschaffen werden, der Start einer zusatzlichen Gewinnausspielung ist, daB 

mdglichst viele Spieler anspricht und sie zum Spielen an nach Gabe dieses zusatzlichen Ereignisses der diesen 

derartigenGeratenanimiert 35 Vorgang auslflsende Zahler auf einen Anf angswert, wel- 

Weiterhin ist es bekannt, daB bei Walzengeraten cher vorzugsweise gr5Ber als Null ist, zurftckgesetzt 

(Umlaufk6rper sind walzenfSrmig ausgebildet) den bei- wird 

den auBeren Walzen jeweils zwei und der mittleren ein Nachfolgend soQ die erfindungsgemaBe Ldsung an 

Sichtfenster zur Symboldarstellung zugeordnet ist Hand der Zeichnungen in einem Ausffihrungsbeispiel 

Hier setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin 40 naherbeschrieben werden. Hterbei zeigen: 

besteht, ein mOnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungs- Fig. 1: Frontansicht eines erfmdungsgemaB ausgebO- 

spielgerat vorzuschlagen, bei welchem durch die Anord- deten Geld- oder Unterhaltungsspielgerates; 

nung zusatzlicher Funkdonsgruppen der Spielablauf ab- Fig, 2: Einer vergraBerten Ausschnitt des Geld- oder 

wechslungsreicher und interessanter gestaltet wird Unterhaltungsspielgerates; 

ErfmdungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kenn- 45 Fig. 3: Blockschahbilddarstellung der wesentlichen 

zeichnenden Merkmale des Hauptanspruches in Ver- Funktionsgruppen; 

bindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs gelOst Fig. 1 zeigt ein Geld- oder Unterhaltungsspielgerat 1, 

Vorteilhafte Weiterbildungen sind in den UnteransprQ- welches die bekannten Funkdonselemente Geldeinga- 

chen auf gezeigt beOffnungen 2, Sonderspielanzeige 3, Freispielanzeige 4, 

Die erfindungsgemaBe Ldsung zeichnet sich dadurch 50 Gewinnspeicheranzeige 5, MQnzspeicheranzeige 6, Dis- 

aus, daB frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspiel- play 7, Umlaufkdrpergruppe 8, Risikoleitern 9a und 9b 

gerat zusatzliche Anzeigefelder vorgesehen sind, die in sowie ein Funkdonstastenfeld 10 aufweist Zusatzlich 

ihrer Anzahl mit den in den Sichtfenstern darstellbaren sind an der Frontseite des Geld- oder Unterhaltungs- 

Gewinnsymbolen Qberemstimmen und Qber Zahler mit spielgerates ein zusatzliches Ausspieitabieau 11 und 

der zentralen Steuereinheit in Verbindung stehen. Wei- 55 funf Ziffernanzeigen 12a bis 12e angeordnet Diese Zif- 

terhin ist ein zusatzliches Ausspieitabieau vorgesehen, fernanzeigen 12a bis 12e stehen Qber die Zahler 13a bis 

welches aus einer Gruppe von einzeln hinterleuchtba- 13e mit der zentralen Steuereinheit 14 in Verbindung 

ren Anzeigefeldern besteht Qber welche Zahlimpulse an die Zahler Obergeben wer- 

Die einzelnen Anzeigefelder dieses zusatzlichen Aus- den, wenn 

spieltableaus, dessen Leuchtelemente fiber die zentrale 60 . 

Steuereinheit mit dem Zufallsgenerator in Verbindung 1. im vorangegangenen Spiel kein Gewinn erzielt 

stehen, stimmen in ihrer Kennzeichnung mit den Sym- wurdeund 

bolen der Umlaufkdrper Oberein. 2. im Ergebnis der zufailigen Ausspielung (-An- 

Nach erfolgtem Spiel wird fiber den Zufallsgenerator steuerung) eines der Symbole auf dem zusatzlichen 

und die zentrale Steuereinheit ein zufallig ausgewahltes 65 Ausspieitabieau 11 eine Obereinstimmung mit ei- 

Anzeigefeld dieses zusatzlichen Ausspieltableaus hell nem der sichtbaren Symbole der Umlaufkdrper- 

gesetzt und alien zusatzlichen Zahlern, deren zugeord- gruppe 8 f estgestellt wird 
nete Gewinnfelder das gleiche Symbol zeigen, wie das 



DE 42 26 

3 

Sind beide Bedingungen erfQUt, so wird dem Zahler 
oder den Zahlern 13a bis 13e, deren zugeordnetes Syra- 
bolfeld eine Obereinstimmung mit dem zufailig ermit- 
telten Symbol auf dem zusatzlichen Ausspieltableau 11 
aufweist, ein Zahlimpuls zugefQhrt Bei dem in Fig. 2 5 
dargestellten Beispiel wQrden den Zahlern 13a und 13e, 
denen die Ziffernanzelgen 12a und 12e nachgeordnet 
sind, jeweils ein Zahlimpuls zugefQhrt, wenn im Aus- 
spieltableau 1 1 das Symbol "30" zufailig ermittelt wurde. 

Weist nun mindestens eine der Ziffemanzeigen 12a 10 
bis 12e einen Z&hlerstand auf, der fiber einem vorgege- 
benen Maximalwert liegt, so wird eine zusatzliche *Gro- 
Be Ausspielung" gegeben, in welcher eine Serie von 
Sonderspielen erreicht wird Nachfolgend erfolgt ein 
Rttcksetzen der diesen Vorgang ausldsenden Zahler 13a 15 
bis 13e auf einen Anfangswert, welcher vorzugsweise 
grdBer als Null ist Hierdurch wird dem Spieler oder 
einem seiner Nachfolger angezeigt, daB nur nocb weni- 
ge Spiele erforderlich sind, urn in den GenuB dieser 
oben beschr iebenen "GroBen Ausspielung* zu kommen. 20 

PatentansprQche 

1. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
ger&t, welches zumindest die Funktionsgruppen 25 

— zentraJe Steuereinheit mit Zufallszahlenge- 
nerator, 

— Motorsteuervorrichtungen fQr die An- 
triebsmotoren von Umlaufkdrpern, 

— Anordnung zur Gewinn-/Nichtgewinner- 30 
mittlung, 

— Datenspeichervorrichtungen und 

— Anzeigevorrichtungen fflr Guthaben und 
Gewinnspeicher sowie 

— verschiedene Ausspieltableaus 35 
auf weist und deren Arbeitsweise darin besteht, 

daB der Zufallszahlengenerator solange Zufallszah- 
len ermittelt, bis diese von der zentralen Steuerein- 
heit als zuiassig anerkannt werden und 
daB nachfolgend die Antriebsmotoren der Umlauf - 40 
kdrper auf den der jeweiligen Zufallszahl entspre- 
chenden Stopposition gestoppt werden und 
daB durch die Anordnung zur GewinnVNichtge- 
winnermittlung die Stoppositionen der einzelnen 
Umlaufkdrper auf das Vorliegen einer Gewinn- 45 
kombination geprOft werden, was ggf. zur Erhd- 
hung der Inhalte von Gewinnspeicher und deren 
nachgeordneten Anzeigevorrichtungen fQhrt, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspiel- 50 
gerat (1) zusatzliche Anzeigefelder (t2a bis 12e) 
vorgesehen sind, die in ihrer Anzahl mit den in den 
Sichtfenstern darstellbaren Gewinnsymbolen der 
Umlaufkdrper (8) ttbereinstimmen und Qber Zahler 
(13a bis 13e) mit der zentralen Steuereinheit (14) in 55 
Verbindung stehen, 

daB weiterhin ein zusatzliches Ausspieltableau (11) 
vorgesehen ist, welches aus einer Gruppe von ein- 
zeln hinterleuchtbaren Anzeigef eldern besteht, 
daB die einzelnen Anzeigefelder dieses zus&tzli- 60 
chen Ausspieltableaus (11), dessen Leuchtelemente 
Qber die zentrale Steuereinheit (14) mit dem Zu- 
fallsgenerator (15) in Verbindung stehen, in ihrer 
Kennzeichnung mit den Symbolen der Umlaufkdr- 
per (8) ttbereinstimmen, 65 
daB Qber den Zuf allsgenerator (15) und die zentrale 
Steuereinheit (14) ein zufailig ausgewahltes Anzei- 
gef eld dieses zusatzlichen Ausspieltableaus (11) 
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heligesetzt und alien zusatzlichen Zahlern (13a bis 
13e), deren zugeordnete Gewinnfelder das gleiche 
Symbol zeigen, wie das zufailig ausgewahlte auf 
dem zusatzlichen Ausspieltableau (11), ein Zahlim- 
puls zugefQhrt wird und 

daB bei Oberschreitung eines vorgebbaren Zahler- 
standes bei mindestens einem der zusatzlichen Zah- 
ler (13a bis 13e) Qber die zentrale Steuereinheit (14) 
ein zusatzliches Ereignis ausgeldst wird. 

2. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
daB bei der Anordnung von drei Umlaufkdrpern (8) 
insgesamt fQnf zusatzliche Zahler (13a bis 13e) vor- 
gesehen sind, wobei sich diese Anzahl aus der Zu- 
ordnung zu den jeweils zwei Sichtfenstern der lin- 
ken und rechten Walze sowie einem Sichtfenster 
der mittleren Walze er gib t 

3. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die zentrale Steuereinheit (14) nur im 
FaQe des Nichtgewinns am Ende eines Spieles ein 
zufailig ausgewahltes Anzeigefeld dieses zusatzli- 
chen Ausspieltableaus (11) hellsetzt und alien zu- 
satzlichen Zahlern (13a bis 13e), deren zugeordnete 
Gewinnfelder das gleiche Symbol zeigen, wie das 
zufailig ausgewahlte auf dem zusatzlichen Aus- 
spieltableau (11), einen Zahlimpuls zuftthrt 

4. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1 bis 3, dadurch gekennzeich- 
net, daB die vorgebbaren Zahlerstande der zusatzli- 
chen Zahlern (13a bis 13e), bei welchen Qber die 
zentrale Steuereinheit (14) ein zusatzliches Ereignis 
ausgeldst wird, in ihrer H6he unterschiedlich und 
beliebig einstellbar sind 

5. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1 bis 3 insbesondere An- 
spruch 4, dadurch gekennzeichnet, daB das zusatzli- 
ches Ereignis, welches nach Erreichen oder t)ber- 
schrehen der vorgebbaren Zahlerstande ausgeldst 
wird, der Start einer Gewinnausspielung ist 

6. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1 bis 3 insbesondere An- 
spruch 4 und 5, dadurch gekennzeichnet, daB nach 
Gabe des zusatzlichen Ereignisses, welches nach 
Erreichen oder Oberschreiten der vorgebbaren 
Zahlerstande ausgeldst wird, die diesen Vorgang 
ausldsenden Zahler (13a bis 13e) auf einen Anfangs- 
wert, welcher vorzugsweise grdBer als Null ist, zu- 
rQcksetzbarist 
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